
Wedstrijdreglement
Afschrijven/-fmelden
︎ voor de donderd(g(vond
Afmelden voor de komende (vonden k(n op de speel(vond in het
(fmeldschrift. Verder k(n (fgemeld worden:
- Per em(il vóór donderd(g 15.00 uur: (fmeldenbcwognum@hotm(il.nl 
- Telefonisch vóór donderd(g 17.00 uur bij Rin( Hes, tel 0229-571701
︎ voor de vrijd(gmidd(g
Afmelden tot donderd(g(vond 21J00 uur bij M(rtin Buijs. Mobiel: 06-16060442
Indien nP de gestelde tijdslimiet wordt (fgemeld k(n geen moeite meer worden 
ged((n om een inv(lspeler of -p((r te zoeken. Hierdoor is een stilzitt(fel 
mogelijk en ben(deelt u de p(ren in uw lijn en/of uw p(rtner.
Bij het niet tijdig geven v(n (fbericht kunt u een str(fscore krijgen v(n 35 %.
Het spelen met een inv-ller
Indien de v(ste p(rtner verhinderd is, speelt men n(tuurlijk zoveel mogelijk met 
een medelid v(n de club. Er is een lijst met v(ste inv(llers, w((rv(n de 
speelsterkte bij de wedstrijdleiding bekend is. Het is echter ook mogelijk, n( 
overleg èn met toestemming v(n de T.C, zelf een inv(lp(rtner mee te nemen.
W-nneer de helft v-n een p--r --nwezig is
1. Met een p(rtner uit dezelfde lijn is gespeeld;
2. Er met een p(rtner v(n gelijke sterkte wordt gespeeld (dit ter beoordeling
en goedkeuring v(n de wedstrijdleiding).
Is er gespeeld met iem(nd v(n binnen de club telt de score v(n die (vond, 
echter met een minimum v(n 45%.
Is er gespeeld met iem(nd v(n buiten de club telt de score v(n die (vond, 
echter met een minimum v(n 45% en een m(ximum v(n 55%.
Afwezigheid v-n de helft v-n een p--r
Voor een geldige score binnen één ronde v(n de competitie moet een p((r 
minim((l 50 % v(n het ((nt(l zittingen met elk((r gespeeld hebben. 
Bij ongeldige score beslist de T.C. over eventuele degr(d(tie, promoveren k(n 
niet. Als door ziekte een v(n de p(rtners uitv(lt d(n beslist de T.C. over 
eventuele degr(d(tie.
Afwezigheid v-n een p--r
Bij (fwezigheid v(n het hele p((r wordt de volgende regel toegep(st:
De eerste keer
De tweede keer
De derde keer
De vierde keer geen geldige score dus niet promoveren, wel degr(deren.
Het uit elk--r g--n v-n een p--r tijdens de competitie
In principe, en indien mogelijk, z(l een p((r minstens de lopende 
competitieronde s(men uitspelen.
Indien de p(rtners toch uit elk((r g((n, zullen de spelers onderling moeten 
uitm(ken welke speler (met nieuwe p(rtner) in de lijn blijft, w((r het 
oorspronkelijke p((r in speelde. De (ndere speler wordt opnieuw ingedeeld 



door de Technische Commissie. Als de spelers het niet met elk((r eens kunnen 
worden beslist de TC.
Nieuwe leden
Nieuwe leden worden in principe in de l((gste lijn ingedeeld.
Uitzondering: (ls blijkt d(t spelers zo sterk zijn d(t zij eigenlijk in een hogere 
lijn thuishoren, k(n in n(uw overleg met de T.C. besloten worden om de nieuwe 
leden in een hogere lijn te l(ten spelen.
Promotie en degr-d-tie
N( elke competitieronde promoveren de drie beste p(ren v(n de B-lijn n((r de 
A-lijn, de drie beste p(ren v(n de C-lijn n((r de B-lijn.
De onderste drie p(ren in de A-lijn degr(deren n((r de B-lijn, de onderste drie 
p(ren v(n de B-lijn n((r de C-lijn.
In bijzondere gev(llen k(n de Technische Commissie v(n deze regel (fwijken.
Clubk-mpioen
De clubk(mpioen wordt het p((r uit de A-lijn, d(t ((n het einde v(n de 
competitie het hoogste gemiddelde percent(ge heeft bereikt over de vier 
gespeelde competitieronden.
Een p((r moet wel tenminste drie competitieronden met elk((r in de A-lijn 
hebben gespeeld.
B-of C lijn k(mpioen wordt het p((r d(t tenminste over drie v(n de vier 
competitieronden in dezelfde lijn met elk((r, de hoogste gemiddelde score 
heeft bereikt.
Het foutief inbrengen v-n scores in de Bridgem-te
De ver(ntwoording voor het bijhouden v(n de scores in de Bridgem(te ligt bij 
de spelers NOORD. Het controleren v(n de ingebr(chte scores ligt bij de 
spelers OOST.
Fout ingebr(chte scores kunt u vi( een correctiebriefje verbeteren, u hoeft d(n 
niet de wedstrijdleider te storen in zijn/h((r spel. A(n het eind v(n de (vond 
worden de foute scores in de computer gecorrigeerd.
A(n het einde v(n het vierde spel verschijnt er in de displ(y: EINDE RONDE, dit 
is het teken d(t (lle vier de spellen zijn ingevoerd. Zo niet, vr((g hulp bij de 
wedstrijdleider.
N(d(t de Bridgem(tes zijn uitgelezen, de uitsl(g bekend is gem((kt en de 
persoonlijke uitdr((ien zijn verstrekt, heeft men nog 15 minuten de gelegenheid 
te protesteren tegen deze uitsl(g. Zonder protesten is de uitsl(g definitief. 
N( onderzoek v(n het protest door de TC k(n een gecorrigeerde uitsl(g 
worden opgem((kt die uiterlijk de volgende competitie(vond bekend wordt 
gem((kt.
Contr-zit
Voor ((nv(ng v(n elke nieuwe ronde dienen spelers zich erv(n te overtuigen 
d(t men ((n de juiste t(fel en in de goede richting zit. Dit k(n d.m.v. het 
gidsbriefje, m((r ook door de Bridgem(te. Door op de Bridgem(te één keer op 
“JA” te drukken verschijnt er op de displ(y welke p(ren er ((n t(fel spelen, in 
welke richting en welke spellen.
Mocht ((n het eind v(n het eerste spel, bij het willen invoeren v(n de scores, 
blijken d(t ond(nks de controles voor(f er niet op de juiste pl((ts/richting is 



gespeeld, d(n verschijnt in de displ(y v(n de Bridgem(te de w((rschuwing 
“contr(zit”. Deze melding moet u bevestigen met “JA” en vervolgens de score 
invoeren.
G( bij het tweede spel in de goede richting zitten
Voor de contr(zit word een str(f gegeven v(n 25% v(n de top v(n het spel.
NB: Indien “contr(zit” verschijnt (ls gevolg v(n foutieve invoer in de 
bridgem(te, k(n worden volst((n met correctie door op de Nee-knop te 
drukken en vervolgens de correcte gegevens in te voeren.
Oneven p-ren in twee lijnen
Bij een oneven ((nt(l p(ren in twee lijnen wordt er met een combit(fel 
gespeeld (de spellen 1 t/m 4 in de D-lijn). Het p((r (fkomstig uit de hogere lijn 
speelt (ltijd in de Noord/Zuid richting en het p((r uit de l(gere lijn in de Oost/
West richting.
Arbitr-ge
Bij een onregelm(tigheid dient de (rbiter te worden ger((dpleegd met het 
verzoek het eventuele probleem op te lossen. De (rbiter z(l (rbitreren volgens 
de regels v(n de NBB. Oplossen v(n onregelm(tigheden door het toep(ssen 
v(n de spelregels voorkomt onbevredigende gevoelens en boze re(cties.
W(nneer de (rbiter ger((dpleegd moet worden is het gewenst d(t dit op een 
rustige en discrete wijze gebeurt, om de (ndere spelers zo min mogelijk te 
storen.
De (rbiter houdt vervolgens rekening met de ((n de (rbitr(ge verloren 
speeltijd, zod(t het spel (fgem((kt k(n worden.
In protest g((n bij (rbitr(le score k(n (lleen bij de (rbiter die de s(nctie heeft 
opgelegd. In overleg met de T.C. wordt de (rbitr(le beslissing beoordeeld.
Slemcompetitie
Voor de geboden en gem((kte slems zijn de (str(f-)punten (ls volgt te 
‘verdienen :̓
 Als er klein slem geboden wordt en gem((kt: in een kleur +5 pnt; in SA +6 
punten; ︎(ls er klein slem geboden wordt en niet gem((kt: in een kleur -3 pnt; in 
SA -4 punten; ︎(ls er groot slem geboden wordt en gem((kt: in een kleur +7 
pnt;  in SA +8 punten; ︎(ls er groot slem geboden wordt en niet gem((kt: in een 
kleur -4 pnt; in SA -5 punten
Het p((r d(t ((n het eind v(n de slemcompetitie de meeste slempunten heeft 
beh((ld, is winn((r v(n de slembeker.
Systeemk--rten
Voor de A en B lijn zijn de systeemk((rten verplicht. Deze moeten volledig en 
juist ingevuld zijn en vóór het spelen getoond worden ((n de tegenst(nders. 
Ook (fspr(ken over uitkomsten en sign(leren moeten worden vermeld.
Voor de C lijn geldt, d(t bij voorkeur een systeemk((rt wordt getoond, echter 
een systeemk((rt is verplicht, indien openingen op 1 nive(u geen n(tuurlijke 
betekenis hebben, bijvoorbeeld in het gev(l v(n de voorbereidende kl(ver.
Het rondp-ssen v-n spellen
In (lle lijnen m(g een spel n( 4 keer p(ssen in de eerste speelronde (let op: 
uitsluitend in de eerste speelronde !) opnieuw worden gedeeld, mits (lle vier de 
spelers ((n de betreffende t(fel hier mee instemmen.



Roken
Per 1 juli 2008 is het wettelijk verboden om in horec(gelegenheden te roken. 
Tussen de rondes m(g u buiten roken. Er wordt geen extr( tijd om te roken 
gereserveerd.
De tijd
 - donderd(g(vond
Per (vond worden er 7 ronden v(n 28 minuten +2 minuut wisseltijd gespeeld. 
Het vierde spel in de ronde moet worden opgep(kt vóór het sign((l v(n de 
l((tste 6 minuten. Indien men dit niet h((lt m(g er in (lle lijnen één spel 
worden n(gespeeld per p((r. Dit in overleg met de wedstrijdleider.
Niet gespeeld spel wordt door de computer niet mee genomen in de uitsl(g 
(dus i.p.v. 28 spellen een uitsl(g over 27 spellen).
- vrijd(gmidd(g
Per midd(g worden 6 ronden v(n 30 minuten + 2 minuten wisseltijd gespeeld. 
Het vierde spel in de ronde moet worden opgep(kt vóór het sign((l v(n de 
l((tste 6 minuten. Er m(g niet worden n(gespeeld. Niet gespeeld wordt door 
de computer niet meegenomen in de uitsl(g (dus i.p.v. 24 spellen een uitsl(g 
over 23 spellen).
W(nneer het nodig is voor het soepele verloop v(n de competitie, beslist de 
Technische Commissie over toep(ssing en ((np(ssing v(n de bovenst((nde 
regels.
De Wedstrijdleider ziet toe op het n(leven v(n de bovenst((nde regels.
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